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Prohlasuji, Ze tiSténa verze a elektronicka verze soutézni prace SOC jsou shodné.
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o pravu autorském, o pravech souvisejicich s pravem autorskym a o zmén¢ nékterych zakont
(autorsky zakon) ve znéni pozdéjsich piedpist.
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Anotace

Projekt si klade za cil odstranit dlouh¢ fronty v siti prodejen firmy Pekafstvi a cukraistvi
Sazava, s.r.0. Uzivatelé této aplikace se zcela vyhnou platbé u kasy. Transakce prob&hne
pfedem prosttednictvim platebni brany.

Projekt mifi pfedev§im na vékovou skupinu do cca 35 let, ktera je s mobilnimi technologiemi
plné szita, a nebude mit s obsluhou systému zadny problém.

Klicova slova

Mobilni aplikace; Pekatstvi a cukraistvi Sazava; Flutter; .NET, Dart, GraphQL

Annotation

The project was created mainly to prevent the creation of very long queues in the network of
bakeries and confectionery Sazava. This solution is particularly useful because customers
avoid payment at the cash register and the stress associated with it. The transaction takes
place in advance through the payment gateway.

The project should target especially the young and middle age category, which is fully
experienced with today's use of mobile devices and can use such a system without problems.

Keywords

Mobile application; Bakery and Confectionery Sazava; Flutter; .NET, Dart, GraphQ
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1 Uvob

Projekt SdzavaGO pomaha zvysit plynulost obsluhy zakaznika v siti prodejen firmy Pekaistvi
a cukrafstvi Sazava s.r.o0. V dobg¢, kdy je zakaznik v obchodu malo, si mize obsluha ptipravit
jejich objednavky predem, ¢imz usetii Cas v dob¢ zakaznické Spicky. Diky platbé ptes platebni
branu se uSetii i doba platby na pokladné v obchodé.

Spoluprace s firmou nad touto problematikou zacala na jafe 2019.

Plvodni vize je systém, ktery umozni zakaznikiim objednat si zboZzi na pifedem zvolenou
prodejnu (v nékterych méstech jich je vice), zaplatit prostiednictvim internetového
bankovnictvi a néasledné¢ si pro zbozi pfijit a po ovéteni si jej vyzvednout. Vize se postupné
realizuje a ptepracovava do funkéni podoby.

Klasicky zadkaznik, ktery v prodejné teprve vybira, objednava a nasledné plati se zméni

v zdkaznika, ktery si své vybrane a zaplacené zbozi jiz pouze vyzvedne.
1.1 Pekarstvi a cukrarstvi Sazava

Spole¢nost plisobi na trhu jiz od roku 1991, kdy se z malé firmy
vyvinula v prosperujici  spoleCnost s  vice nez
stovkou zaméstnanct. Majitel firmy je fanouskem modernich 1 -Logo Sazava (1)
technologii, coz se projevuje v technologickych postupech, i v
hledani novych cest a zptisobt marketingu a prodeje. (1)

K dne$nimu dni mé& 32 prodejen, a nékteré z nich zainaji mit 20
problémy s ptili§ dlouhou frontou zakaznikl a S ni spojenou ¢ekaci
dobou na obslouzeni. (2)

2 FUNKCE SYSTEMU

2.1 Nakup

Systém poskytuje zakaznikim mobilni aplikaci stavénou na
platformy iOS a Android. Aplikace zakaznikiim nabizi Sirokou
Skalu informaci o produktech a prodejnach, ale hlavné nabizi

N 24

nejdulezitéjsi funkci — tvorbu objednavky. Siunecnicory

chléb

Po vybrani produktt dojde ke zvoleni prodejny, na které probéhne
predani objednévky. Prodejna musi byt zvolena pted pokraCovanim
do kosiku z diivodu, Ze pekéarna pouziva pro rizné prodejny rizné
ceniky. V praxi to znamena rozdilné ceny za stejné zbozi. Systém
tudiz musi nejprve védét pro jakou prodejnu méa zédkaznikovi 1-Snimek aplikace —Obchod




zobrazit cenu. Aplikace navic pomoci GPS senzoru telefonu
nabizi zékaznikovi nejbliz§i prodejnu, ¢imz zakaznikovi
usnadiiuje orientaci v seznamu prodejen.

Nasledné dojde k rekapitulaci celého ndkupu a platbé. Platba je Hou 16.00 K&
prozatim pouze V testovacim rezimu (zadna realna transakce e
neprobiha, pouze dojde k tvorbé objednavky). Systém platby se [ 1«

bude dale vyvijet, az bude jasne, jakou platebni branu bude J{ 100z eniena
pekaistvi chtit pouzivat. Ke kazdé¢ objedndvce se vygeneruje =
nahodny PIN kdd, kterym se bude zakaznik prokazovat
u vyzvednuti objednavky.

2.50 Ke

75.00 K¢

Na prodejné ma prodavacka aplikaci piepnutou do tzv.

,prodejniho rezimu®, ve kterém se po vytvoreni nové objednavky et s
pro danou prodejnu objevi notifikace s obsahem objednavky. — .
Prodavacka pozadované zbozi zabali a pfipravi k vyzvednuti.
Zaroven v aplikaci zméni stav objedndvky na ,pfipravena
k vyzvednuti®, Zakaznikovi o0 zméné stavu opét dorazi notifikace.

Zéakaznik nyni muze dorazit na prodejn &ieni PIN-KO i .
a _2_12 ; y, uze dorazit na prodejnu a po ovéteni PIN-kddu si 2 - Snimek aplikace - Kosik
svoji objednavku vyzvedne.

2.2 Prodejny

Ve vSech prodejnach pekaistvi a cukrafstvi Sdzava vzniknou
specialni vydejni mista oznacené logem ,,Sdzava GO*, na kterych
budou obsluhovani pouze uzivatelé této aplikace. Obsluha u
vydejniho mista Sazava Go bude fadové rychlejsi. To ve svém
disledku povede k vyborné propagaci a rychlému Sifeni aplikace
mezi dalsi zékazniky.

K mistu nebude zapotiebi najimat dalsi personal. Na prodejnach
se vzdy nachazi dostatek zaméstnancl, aby jeden mohl pfijit
k vydejnimu mistu a provést vydej zbozi.

2.3 Typy objednavek

2.3.1 Casova objednavka

Casova objednavka bude slouzit k automatickému opakovanému
objednavani nadany c¢as. Vhodna bude zejména, pokud si
zakaznik pravidelné objednava naptiklad svaciny.

3 — Snimek aplikace — Prodejny



2.3.2 Jednorazova objednavka

Jednorazova objednavka je klasicky typ objednavky. Jde o
jednorazovy nakup, kdy si zadkaznik pokazdé musi vybrat
produkty a misto vyzvednuti. Nevyhodou tohoto typu objednavky
je omezeni vybéru produkti (musi byt dostupné na vsSech
prodejnach).

2.3.3 Predbézna objednavka

Tento typ objednavky nabizi kompletni sortiment véetné
produktii, které nejsou bézn¢ na kazdé prodejné. Piedbézna
objedndvka bude v budoucnu poskytovat i moznost objednani
produkt na zakazku (napi. dortd nebo svatebnich kolacku).
Zéakaznici nebudou muset na prodejnu pouze kvuli objednavce,
ale staci si dojit az pro ptipravené zbozi.

Nevyhodou tohoto typu objednavky pramenici z jeji podstaty
(jednd se obvykle o zakazkovou kusovou vyrobu, piipadné
nadstandardni objem oblibenych produktit) je nezbytnost ji ucinit
do urcitého Casového terminu — aby bylo mozné zakazku vcas
vyrobit.

2.4 Oblibené

Pro usnadnéni vyhledavani produkti v katalogu nabizi aplikace

moznost pfidat Casto objedndvané produkty do specialni kategorie
,Oblibené*.

2.5 Platha

Funkcionalita platby a fakturace bude jednim z poslednich kroka
pii vyvoji systemu. V soucasné dobé projekt nepodporuje platbu
za objednavku, ale pouze vytvoii objednavku (pro ucely
testovani).

Nez dojde k uspé€snému vytvoieni objednavky a zapsani zdznamu
do databaze, musi byt provedena platba za danou objednavku.
Platby budou provadéné pomoci externi platebni brany.

Firma vyuziva systém rozdilnych ceniku, tzn. konkrétni cena
vyrobku je vazana na zvolenou prodejnu. Celkové hodnota kazdé

Oteviraci doba:

Po-P4&: 6:30-17:00
So: 7:00-11:00

fdresa:

Velké ndmésti 275
Kréliky 56169

Popis:

vyhlasené v nasem pekarshdbleg
unikatni kvasové chleby @ W CE
u nas peceme (nedopéka S

Zvolend prodejna: Mohelnice

Vybrat jinou prodejnu
Q  Hledat
Pardubice |

Kréliky

Pardubice Il

Chocen

5 - Snimek aplikace — Volba
prodejny



platby se bude pocitat z aktuélnich cen stazenych v momenté
transakce z databaze.

2.5.1 Faktura

Ze zékona musi prodejce generovat ke kazdému uzavienému
obchodu danovy doklad. Aby nebylo potfeba nakupovat na
prodejny nové tiskarny dokladi, bude aplikace posilat danovy
doklad pouze v elektronické podobé e-mailem.

Zasilani danového dokladu elektronickou formou odsouhlasi
zakaznik piimo v obchodnich podminkach aplikace.

2.5.2 Platebni brana

Zpusob platby (pfevod, google pay, kartou) bude nabizet externi
platebni brana. Existuje vice poskytovateli platebnich bran a
kazdy nabizi jiné vyhody. Kone¢na volba poskytovatele platebni
brany bude na pekafistvi. Teprve poté dojde k implementaci plateb
do aplikace.

Brana zprostfedkovava prevod penéz mezi uétem zékaznika a

Cislo objednavky: 6
Stav: Pripraveno

Celkem: 17.10 K&

PIN: 9337

Cislo objednavky: 3
Stav: Cekd
Celkem: 15.00 K¢

PIN: 7648

Cislo objednavky: 5
Stav: Ceka

6 - Snimek aplikace - Prodejni

rezim

pekafstvi, ale i plné nebo &asteéné vraceni pendz. Redi také zabezpeleni, ovéfovani a
komunikaci s bankou. VSechny platebni operace jsou pokryty touto sluzbou za poplatek
v fadech desetin az jednotek procent z provadéné transakce. (3)

GP Checkout

ComGate PayU GoPay ThePay &soB EVO Pay
SmartPay Webpay portal
Transparentni cenik v v v v v
Procentni poplatek z 0,79 az 02az22 0,99 az T 1,35 az
transakci 0,29 % % 1,99 % ' ’ 395%
Fixni poplatek z
0,- 3- 2- 0,50 6,50
transakci
o . . 99 az .
Mésiéni poplatek 0 az149,- 0 az120,- 75 99,- 0 az 370,
o 0azl
Aktivaéni poplatek 0,- 0,- 0,- 1820,-
1200,-
Prevod na bankovni
v v v v v v v

ucet zdarma

7 - Srovnani platebnich bran (3)
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3 REZIMY APLIKACE

Mobilni aplikace nabizi tfi rizné pracovni rezimy: zakaznicky,
prodejni a administratorsky. Aplikace si rezim voli sama podle ID
ptihlaseného uzivatele (a podle jeho role jej ptepne do ptislusného
rezimu).

3.1 Zakaznicky rezim

Tento rezim nabizi veSkeré zdkladni funkce, které zakaznik
potfebuje. Poskytuje informace o produktech, prodejnach,
objednavkéch... Nabizi také samotnou funkci objednavéani
produktii. Veskeré funkce jsou popsané podrobnéji v sekci Funkce
systému.

3.2 Prodejni rezim

Rezim je uréen pouze pro prodejny a jejich zaméstnance.
Uzivatelim pfidava roli prodavade pouze administrator
prostfednictvim jeho konzole. V tomto rezimu jsou K dispozici
pouze stavy objednadvek, které jsou vazané k dané prodejné a
jejich PINy. Prodejnu k uzivatelim piifazuje opét administrator
pomoci jeho konzole.

3.2.1 Stavy objednavek

Prodavajici maji moZnost ménit stav objednavky a prohliZet
objednany sortiment. Pfi zméné stavu objednavky dojde
k odeslani notifikace zakaznikovi.

V systému se nachazeji celkem tf1 stavy:

e Ceka -V tomto stavu je objednavka ve fazi piipravy.
Produkty jesté nejsou pripraveny k vyzvednuti.

e Pripraveno — V tomto stavu jsou jiz produkty piipraveny
a zékaznik si pro svoji objednavku miize v klidu pfijit.

¢ Dokonceno — Tento stav znamena, Ze objednavka byla
vyzvednuta, a tudiz je jiz kompletné uzaviena.

3.3 Administratorsky rezim

Do tohoto rezimu maji pfistup pouze administratofi, kteti jsou
pfidavani do databdze pomoci vyvojafe, zejména kvili

T Pardubice |

( Obrazky

[ Smazat prodejnu

Oteviraci hodiny
& 6:30-18:00
& 7:30-12:00

Lokace

8 - Snimek aplikace — Uprava
prodejny

Prodej minuly tyden

9 - Snimek aplikace - Analytika

zabezpeceni. Administratofi maji nejvétsi opravnéni a dokazi upravit v systému témét vse.

11



Pro administraci se do budoucna poc¢ita s vyvojem klasického webového rozhrani, které pro
zékladni naplnéni systému prvotnimi daty bude mnohem vhodngjsi. Mobilni administratorské
rozhrani tak bude v budoucnu slouzit pouze pro ad hoc tpravy.

3.3.1 Moznosti spravy systému
Administrator ma moznost spravovat nasledujici parametry:

e Uzivatelé — Moznost pridat, odebrat, zakazat uzivatele. K uzivateli mtze byt také
pfifazena prodejna, a to v piipadé, kdy se jedna o uzivatele s pravy prodejny.

e Produkty — Moznost ptidat, odebrat, upravit produkty. Administrator ma moznost
upravit obrazek, nazev €i jiné parametry produktii. Mezi tyto parametry patii i ceny.
Ceny se upravuji zvlast’ ke kazdé prodejné.

e Prodejny — Moznost pfidat, odebrat, upravit prodejny. Prodejné¢ mize byt zménéna
poloha, nazev ¢i dokonce obrazky, které jsou zobrazeny v informacich o prodejné.

3.3.2 Analytika

V administratorském rezimu kromé uprav nalezneme i analytické udaje o prodeji. Aplikace
dokaze zobrazit pocet prodanych produktii za vybrané obdobi, rozdélit je do kategorii a
vypocitat zisk. Kromé informaci o prodeji dokdze vyhodnotit i kterd prodejna ma nejvétsi
vyuziti v tomto systému a kolik uzivateld tuto aplikaci aktualn¢ pouziva.

12



4 SYSTEM

4.1 Architektura

Systém ma navrzenou zcela jednoduchou architekturu. Nema B AC KE N D
zadného zbytecného prostiednika a vystati si pouze

s backend a frontend casti. Komunikace probiha naptimo N
Klient — server, pfi¢emz vétSinu dat zpracovava sam backend. ENTITY o
Frontend jiz pouze zobrazuje vyhodnocené a zpracované
informace.

Microsoft”

4.2 Backend

Backend je napojen na databazi pomoci Entity Frameworku,
ktery pomaha s tvorbou modelu jejich relaci. Na serveru se
nachazi GraphQL endpoint, ktery zna¢né usnadiiuje Vyvoj,
ale také Setii prostiedky serveru a neklade takové naroky na
rychlost pripojeni k internetu.

pr— Y w—

4.3 Databaze
Vyvoj databaze probihal v nékolika krocich. Nejdiive bylo “.
nezbytné navrhnout relacni model databdze a potom jej
prevést do modelu fyzického. Ke spravé struktury tabulek a F RONTEN D
jejich relaci je vyuzivan nastroj Microsoft SQL Management 1 _ architektura systému

Studio 2017, ktery umozZiuje snadnou spravu véetné riznych

typl zaloh a spravu vice databazovych servert. Z divodu vyrazn€ vyssi rychlosti startu
programu i piipojeni k serveru byl pfi vyvoji pro Upravu dat upfednostnén nastroj HeidiSQL
pied standardnim MSSQLMS.

13
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12 - Architektura databaze 25. 1. 2020
4.4 Frontend
Flutter umoziuje tvofit moderni, uzivatelsky ptivétivé aplikace,
které¢ se budou libit i narocnym. Aplikace je stavéna tak, aby

vyhovovala vétSin€ v€kovych kategorii, pficemz samotné ovladani
je velmi jednoduché a prehledné.

Administratorsky, prodejni a zékaznicky rezim je sestavén Vv jedné

jediné aplikaci, coz znamend, Ze lidé z pekafstvi nepotiebuji ‘
stahovat, ¢i otevirat dal$i aplikace, ale sta¢i jim jeden jediny
software.

13 - Flutter logo (12)

Po prvnim spusténi aplikace si zdkaznik muze prohlizet cely
sortiment 1 v§echny prodejny bez nutnosti ptihlaSeni. UZivatelsky Gi€et je nezbytny az ve chvili,
kdy bude chtit vytvotit objedndvku. V tu chvili se musi ptihlasit, ptipadné, pokud jesté nebude

zaregistrovany, si svlij ucet musi nejprve vytvofit.
4.5 Zabezpeceni

Zabezpeceni je rozd€lené na dveé ¢asti — API autorizace a zabezpeceni mobilni aplikace. Obé
casti jsou tvofené podle doporucenych standardii a v soucasnosti nejcastéji pouzivanych
zpusobt. (4) (5)

Klic¢ové vlastnosti zabezpeceni systému SazavaGO:

e Hash hesel s ptidavkem tzv. soli
e Pristup k APl pomoci tokenu (omezeni dotazi pomoci ID)

14



e Casovy limit tokent
e Vyuziti Flutter Secure Storage (6)

5 TECHNOLOGIE

5.1 Backend

Pro vyvoj API byly zvoleny technologie .NET Core, MSSQL a GraphQL.
Kombinace byla zvolena na zaklad¢ kompatibility jejich prvkl a na zakladé
predchozich zkuSenosti.

NET Core umoziiuje prostiednictvim Entity Frameworku velmi snadno a A P I
rychle komunikovat s databdzi. GraphQL zajistuje pohodiny a moderni
zpusob dotazovani na data.

14 - Sazava API logo
51.1 GraphQL

Hlavni rozdil mezi REST APl a GraphQL dotazovacim jazykem je zptisob komunikace mezi
frontend a backend ¢asti. P¥i REST API ptistupu dochazi k volani jednoho z endpointt, ktery
ma svij pevné napsany kod. Mize piipadné ocekavat i vstup parametrii napf. endpoint
»getProducts je skript, ktery ma za ukol vratit v podobé JSON objekti tabulku produkti
z databaze. V piipadé GraphQL se vola vzdy pouze jediny endpoint. Napft. ,,graphql®, kterému
posleme pozadovany objekt ve formé JSON. API, ndm vréti také seznam produktti, ale pouze
pozadované sloupce.

Dotazovaci jazyk pro backend aplikace GraphQL poskytuje kompletni
a jednoduchy popis existujicich dat a dava klientim moznost tazat se
pfimo na pozadované polozky (sloupce). Tim vytvaii velmi silné
prostiedi na rychly a snadny vyvoj.

Jazyk je organizovany do pojmi a typl. Veskerd data jsou dostupna
prostfednictvim jediného endpointu. GraphQL pouziva typy, aby
zajistilo, ze aplikace se bude moci tdzat pouze na realnd data, a ze se
bude vracet Cisty vysledek, pfipadné s pomocnymi chybovymi hldskami.

)

15 — GraphQL logo (7)

5.1.2 .NET Core

Open-source platforma podporovand a vyvijena spole¢nosti Microsoft, ktera je zalozena na
technologii .NET Framework. Cilem je vytvofeni prostiedi pro tvorbu vykonnych aplikaci bez
zavislosti na specifické platformé, které pobézi na libovolném pocitaci. V tuto chvili jsou
podporované Windows, MacOS a n¢které distribuce Linuxu. Dilezitou soucasti .NET Core je
kompatibilita s ostatnimi pfibuznymi technologiemi jako jsou .NET Framework, Xamarin,
Mono, UWP. Tato kompatibilita je umoznéna diky knihovnam .NET Standard.
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NET Core v zékladu umoziuje vytvoreni aplikaci pro
systémové sluzby, konzolovych ndstrojii, ¢i spolecnych
c¢asti kodu. .NET Core aplikace lze zalozit i pro ASP.NET,
UWP, Xamarin a dalsi. (8)MSSQLMicrosoft SQL Server
je relacni databazovy a analyticky systém pro e-obchody,
byznys a feSeni datovych skladi vyvinuty spolecnosti
Microsoft. (9)Microsoft SQL Server (MSSQL) je Siroce
pouzivan v podnikovém  segmentu. MSSQL je
Skalovatelnd datovd platforma, kterd zahrnuje nékolik
nastroji ETL (Extract, Transform and Load) a
reportingové sluzby, kde lze data pfidavat, upravovat a
dotazovat pomoci standardizovaného strukturovaného
dotazovaciho jazyka (SQL). MSSQL je neustdle se 16-MSSQL logo (20)

vyvijejici datova platforma pouzivana pro velka obchodni

a datova feSeni v cloudu a na hybridnich platformach. Server MSSQL je dnes popularni
databazové fesSeni a jednou z jeho nejsilnéjSich vyhod je jeho snadné pouziti. MSSQL ptichéazi
s mnoha vynikajicimi nastroji, diky nimz je vyvoj databaze rychly a obratny proces. SQL Server
management studio umoznuje kazdému schvalenému uzivateli spravovat a udrzovat databaze,
spoustét dotazy SQL, provadét zalohy a analyzovat vykonnostni grafy. MSSQL se integruje s
Visual Studio a poskytuje vyvojaiam DevOps — vykonnou, znamou platformu pro vytvafeni a
spravu vlastnich aplikaci, které se hladce integruji se serverem MSSQL. (10)

5.1.3 Entity Framework

Entity Framework byl poprvé vydan v roce 2008, primarni zamér frameworku je interakce mezi
NET aplikacemi a relaénimi databazemi. Entity Framework je Object Relational Mapper
(ORM), coz je typ nastroje, ktery zjednoduSuje mapovani mezi objekty v softwaru na tabulky
a sloupce relacni databéze.

ORM se stara o vytvaieni databazovych pfipojeni a provadéni piikazi, jakoz i o pfijimani
vysledki dotazi a jejich automatické zhmotnéni jako aplika¢nich objektd. Pomaha také aktivné

sledovat zmény v téchto objektech. Kdyz k né¢jaké dojde, propisuje tyto zmény zpétné do
databaze. (11)
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5.2 Frontend
5.2.1 Flutter

Flutter je framework umoznujici F | u tte r
vyvoj uZivatelského rozhrani od ‘

spolecnosti  Google.  Poskytuje

prosttedi pro tvorbu modernich,
nativné kompilovanych aplikaci pro
mobilni zafizeni, web nebo dokonce
desktop, z jednoho jediného kodu. 0
(12)

o ] 17 - Flutter framework (12)
Mezi jeho silné stranky patfi:

e Rychly vyvoj — Sestaveni aplikaci v fadu milisekund, pomoci stavového hot-reloadu.
Bohata zasoba pln¢ upravitelnych widgett, pro tvorbu jakéhokoliv rozhrani v fadu
minut.

e Expresivni a flexibilni rozhrani — Vysledné funkce jsou zaméfené na nativni zazitek
z aplikace pro vSechny koncové uzivatele. Vrstvena architektura tvofi zaklad
neuvéfitelné rychlého renderovani expresivnich a flexibilnich designti.

e Nativni vykon — Widgety Flutteru fesi vSechny kritické rozdily mezi riznymi
platformami, jako tfeba navigace, ikony, fonty a dalsi. VSechny tyto dileZzité ¢asti jsou
kompilovany do nativniho ARM strojového kédu pomoci Dart nativnich kompilert.

Flutter dokaze sestavit dva zdkladni typy stranek — stavové a statické. Typ stranky urcuje, jestli
stranka bude udrzovat svij vlastni stav, ktery bude poté v prubéhu kodu mozné ménit, nebo
zdali bude stranka staticky zobrazend, bez moZnosti jejiho znovu sestaveni, za béhu programu.
(13)

5.2.1.1 Widgety
Widget je jednoduchy, ptedpfipraveny, funkéni blok kodu, ktery ma ukol poskytovat uréitou
funkci naptiklad vykreslit textové pole.

Tento blok je pln€ upravitelny a v ptipad€, Zze ndm Sirokéd nabidka tprav nevyhovuje, je mozné
si napsat vlastni widget, ktery bude vyhovovat pfesné naSim predstavam.

Struktura widgetl funguje na principu stromové architektury (rodi¢ ma jednoho nebo vice
potomkil), pficemz zaklad celé stranky miiZze predstavovat jeden jediny widget napiiklad
Scaffold. Pod tento widget nasledné vkladame dalsi widgety (potomky), které mohou mit také
své vlastni potomky atd. (12)
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5.2.1.2 Knihovny
Platforma pub.dev spadajici pod Flutter, je misto, kde

1ze nalézt Sirokou nabidku riiznych knihoven/balicki. Sl
Kazdy balicek je ohodnocen dle popularity, udrzby a : flutter
kompatibility. Lze také pfepinat mezi riznymi verzemi, . Ag
aby nedochazelo k problémum s kompatibilitou mezi B 91305
vice knihovnami navzijem. Kazdy bali¢ek ma svij ; :
seznam zmén, piiklad pouziti, navod k instalaci a
readme.

Knihovny se instaluji pomoci pfidani zavislosti do

souboru pubspec.yaml, ¢imz se zajisti automatickeé
stahnuti a nainstalovani balicku do projektu. (14) 18 - Zavislosti projektu

5.2.2 Dart

Dart je moderni programovaci jazyk od spole¢nosti Google, pro vyvoj frontendovych aplikaci
s podporou Material Designu. (15)

wewvr

e Optimalizace — programovaci jazyk je pfimo urcen pro tvorbu uzivatelského rozhrani.

e Hot-reload — provadéni zmén za béhu: pomoci hot-reload funkce je mozné vidét
okamzity disledek zmén v programu na spusténé aplikaci.

e Rychly deploy — kompilovani do strojoveho kodu ARM a x64 pro mobilni zatizeni,
web a backend. (15)

6 TESTOVANI A NASAZENI

Kazdy systém musi byt pfed svym vydanim fadné testovany, aby se zamezilo chybam a
neocekavanym vyjimkam. Testovani a postup vydani ma své pevné dané stupné (dev, alpha,
beta, release...). Tyto stupné si vzdy urcuje kazdy vyvojar pro sviyj software sam a poté se dle
nich fidi.

Systém testovani projektu SdzavaGO sestava z téchto fazi — dev, beta, release. Tato sestava se
osvédcila jako nejprijatelnéjsi z hlediska G¢innosti a rychlosti nasazeni.

Ve fazi ,,dev" probiha testovani v uzavieném okruhu lidi, kteti jsou v oboru vyvoje mobilnich
aplikaci znali. Testovana verze podstupuje veskeré technické zkousky napft. rychlost odezvy,
vykon, funk¢nost a bezpecnost.

Testovaci faze ,,beta®, probihd na b&zi Google Play Console platformy. Testovani pomoci
Google Play sluzeb je blize popsané v kapitole Google Play.
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Faze ,release” je z po¢atku dostupna pouze pro pevné dany okruh testeru (zpravidla se jedna o
vedeni pekafstvi), ktery ma za kol zjistit, zda nova verze splituje pozadavky. Poté se mize tato
faze ptesunout na kompletni nasazeni a vydani nové verze aplikace pro vSechny uzivatele.

6.1 Google Play

6.1.1 Interni testovani

Google Play Console nabizi vytvofeni seznamu testerd, kterym se budou zpfistupnovat
predbézné verze (dev, beta...). Diky tomuto pfistupu ziskava vyvojar prilezitost ziskavat
zpétnou vazbu a zpravy o chybéch. Nasledné objevené chyby muze opravit a vydat ,,patch®,
aby ,,release* verze byla co nejvice stabilni. (17)

Vlastnosti Google Play testovani:

e Rychlé: kdyz dojde na vydani nové verze aplikace na
testovaci vétev, bude pfistupna ke stazeni celému
seznamu testerd v fadu minut.

e Flexibilni: interni testovani mize byt rozdéleno na
jednotlivé typy, véetné kontroly kvality a ladéni chyb

po spusténi. GOOg|€ Play
e Bezpefné: pomoci interniho testovani, mize byt Protect

aplikace distribuovana skrze platformu Play Store, ktera

je zabezpecena technologii Play Protect. (18) 19 - Google Play Protect (17)

6.1.2 Firebase Test Lab

Testovaci laboratof od spoleénosti Google je cloudova infrastruktura uréena k testovani
aplikaci. Pomoci jedné operace lze otestovat aplikaci na Android nebo i0S skrze sirokou skalu
konfiguraci, riznych druhti zatizeni a nasledné je mozné vidét kompletni vysledky v¢etné logu,
videi a snimkd obrazovky. Sluzba bézi na platformé Firebase. (19)

Vlastnosti Firebase Test Lab:

e Testovani Android a iOS: sluzba podporuje testovani jak na Android, tak i na i0S
zafizenich.

e Realna zafizeni: Test Lab poskytuje k testovani obrovskou farmu realnych zafizeni
pfimo z Google datacenter. Diky tomuto pfistupu lze odhalit jednotlivé nekompatibility
skrze stovky ruznych zafizeni.

e Snadnd integrace: Firebase konzole podporuje snadnou integraci piimo do
vyvojaiského prostiedi Android Studio. Tato funkce umoziuje provadéni veSkerych
operaci piimo béhem vyvoje aplikace. (19)
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ZAVER

Béhem jednoho roku se mi podafilo vyvinout mobilni aplikaci pro on-line nakupovani v siti
pekaren a cukraren Sazava. Aplikace pokryva vSechny tii zakladni ¢asti — zdkaznickou, prodejni
— pro vyfizovani objednavek na prodejné i administratorskou pro kompletni spravu nastaveni

systému.

V soucasné dob¢ je systém ve fazi testovani novych funkcionalit a testovacim provozu. Zbyva
dodé€lat webovou aplikaci pro administraci a zavést konkrétni platebni branu pro realizaci on-
line plateb.

Do ostrého provozu by se aplikace méla dostat koncem 1éta nebo zacatkem podzimu 2020.

Po uspésném zavedeni systému do provozu na siti pekaren a cukréren S&zava, planuji projekt
upravit a vytvofit univerzalni verzi pro libovolnou obchodni sit’ prodejen v Ceské republice.
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